Situazione

Certo (C) - Possibile (P) - Impossibile (T) -

Probabilita Non so (NS)
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CERTO - POSSIBILE - IMPOSSIBILE
Estraendo un pezzo da questo gruppo di pezzi:

¢ E s, Chie @SCa un pedone bianco;
© B e Che €ScCA UN re;
- E.. oo Che uscira un pezzo degli scacchi.

Evento Probabilita

Esce un pedone bianco

Esce un alfiere

Esce il re nero

Esce un pezzo che non & un pedone

Segna, in ogni coppia di eventi, il piti probabile. Se la probabilita e la stessa, segna tutti e due gli eventi.

Esce un alfiere nero Esce un pedone O

Esce unre Esce una donna

Esce una forre Esce un pedone nero

Esce un re bianco Esce un re
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